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RESUMO

O trabalho explicita a experiéncia com dois jogos de tabuleiro, um com imagens de satélite € o outro com
mapas tematicos, nas aulas da 1* série do ensino médio de Geografia de duas escolas publicas, sendo uma localizada no
municipio de Rio Claro-SP e a outra em S@o José dos Campos-SP. Pelos resultados obtidos, pode-se destacar que os
jogos forneceram subsidios para a compreensdo de fendmenos do espago geografico através dos mapas tematicos e das
imagens de satélite, fazendo uso, para tanto, de elementos oriundos da alfabetizacdo cartografica, como, por exemplo: a
visdo vertical e obliqua, as imagens bidimensional e tridimensional, a proporcdo e a escala, a estruturagdo da legenda, a
lateralidade, as referéncias e a orientacdo espacial. Somado a isso, este material paradidatico proporcionou também
beneficios para o processo de ensino-aprendizagem, como, por exemplo: a aceitagdo das regras e limites; o
desenvolvimento da ateng@o, do planejamento, do raciocinio; a fixagdo dos contetidos; a avaliagdo diagnostica; além de
possibilitar trabalhar a ansiedade ¢ a competitividade de forma ludica e construtiva.

Palavras-chave: Ensino de Geografia, Jogo de Tabuleiro, Imagem de Satélite, Mapas Tematicos.
ABSTRACT

The work presents the experience with two board games, one with satellite images and the other with themed
maps, in the classes of the lst grade of the Geography secondary school of two public schools, one located in the
municipality of Rio Claro-SP and another in Sdo José dos Campos-SP. In the obtained results, it can be emphasized that
the games provided subsidies for the understanding of phenomena of the geographic space through the thematic maps
and the satellite images, using, therefore, elements originating from cartographic literacy, such as a vertical and oblique
vision, two-dimensional and three-dimensional images, proportion and scale, legend structuring, laterality, references
and spatial orientation. In addition, this para- site material has also provided benefits for the teaching-learning process,
such as: acceptance of rules and limits; the development of attention, planning, reasoning; the fixation of contents; the
diagnostic evaluation; in addition to making it possible to work with anxiety and competitiveness in a healthy and
constructive way.

Keywords: Geography Teaching, Board Game, Satellite Image, Thematic Maps.

1- INTRODUCAOQ no meio em que vive. Além disso, prepara-os para as
diferentes leituras de mundo, uma vez que:
[...] Saber ler uma informag@o espacial significa saber
explorar os elementos naturais e construidos presentes

Apresenta-se neste trabalho uma experiéncia a
partir do desenvolvimento e aplicagdo de dois jogos de

tabuleiro, um sobre imagens de satélite e outro sobre na paisagem, ndo se atendo apenas a percepgio das
mapas tematicos, que abordam diversos temas da formas, mas sim chegando ao seu significado. A leitura
Geografia, essenciais para o processo de ensino- do lugar esta relacionada, entre outros conceitos, com
aprendizagem em sala de aula, pela possibilidade de 0s que estruturam o conhecimento geografico, como,
apresentar de forma lidica conteudos de extrema por exemplo, localizacdo, orientagdo, territorio, regido,

natureza, paisagem, espaco e tempo” (CASTELLAR,

importdncia para a compreensdo de conceitos
2005, p. 212).

geograficos, como: regido, espago, territdrio, paisagem

e lugar. ..
g Entendendo este desafio, ambos os materiais

paradidaticos foram elaborados para as aulas de
Geografia da 1* série do ensino médio de escolas da
rede publica do Estado de Sdo Paulo, e aplicadas em

Tais conceitos sdo essenciais para o aluno
entender as relagdes e os fendmenos que ocorrem no
espago  geografico, levando-o, entdo, a uma
sensibilizacdo ¢ a conscientiza¢do acerca de suas agoes
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duas escolas estaduais: uma localizada no municipio de
Sao José dos Campos-SP e a outra em Rio Claro-SP.

Justifica-se a escolha do jogo de tabuleiro para
trabalhar os diversos temas da Geografia, inclusive os
mapas tematicos e as imagens de satélite, pelo modo
dindmico deste ludico explorar as habilidades como
estratégias e a capacidade de sintese e raciocinio dos
estudantes.

Através dele € possivel incentivar o individuo
a desenvolver diferentes cogni¢des para alcangar seu
objetivo, no qual torna-se o vencedor aquele que
percorrer todas as casas do tabuleiro, respondendo
corretamente as perguntas e, com isto, agregando
novos conhecimentos.

2- A APLICACAQ DOS JOGOS NAS ESCOLAS

Os jogos foram aplicados no periodo entre
2014 e 2015, com o intuito de obter a percepcdo dos
participantes perante a atividade com o ludico. Este
momento contou com a presenga de trés professores
responsaveis pelas turmas e, aproximadamente, 220
estudantes.

As aplicagdes foram importantes, uma vez
que, a partir de seus resultados, ambos os jogos de
tabuleiro passaram por adequacgdes relativas as faixas
etarias, ao contetido das cartas e as pegas do jogo
(FLORENTINO, 2014; 2016), visando acrescer
qualidade ao paradidatico.

2.1 O Jogo das Perguntas ¢ Respostas

O jogo das Perguntas ¢ Respostas (Fig. 1)
contém um tabuleiro, seis pedes coloridos de plastico,
um dado numérico, 38 cartas, com questdes sobre
diversos temas da Geografia do 6° ano do ensino
fundamental em diante, de modo a ser considerado
como um material diagnostico, em carater de revisao
dos anos anteriores a 1? série do ensino médio.

Fig. 1: Jogo das erguntas e respostas

Ademais, acompanha também 16 cartas com
figuras, sendo elas: mapas, imagens de satélite (Fig. 2)
e exemplos de proje¢des cartograficas.

gonde aedocaliza-
monumenta ne mapal

Fig. 2: Cartas com as imagens de satélite

Sua aplicagdo, realizada em duas turmas da 1?
série do ensino médio de uma escola em Rio Claro-SP
(Fig. 3), foi bem recebida ¢ avaliada positivamente
pelos professores e, principalmente, pelos alunos.

V Fig. 3: Estudantes de Rio Claro-SP com o Jogo das
Perguntas e Respostas

Ainda assim, cabe destacar que os estudantes
apresentaram dificuldades em responder o que estava
representado nas cartas com as imagens de satélite,
que, no caso, eram: a) Estitua da Liberdade (Nova
lIorque, E.U.A.); b) Cristo Redentor (Rio de Janeiro,
Brasil); c¢) Piramides do Egito — Necropole de Gizé
(Egito); d) Torre Eiffel (Paris, Franca); e¢) Muralha da
China e f) Coliseu (Roma, Italia).

Destarte, a partir das imagens de satélite, ¢
possivel contextualizar os escolares com as imagens de
satélite oriundas do sensoriamento remoto; conteudo
inserido na base oficial de ensino brasileiro, os
Parametros Curriculares Nacionais (PCN), para a
disciplina de Geografia.

Este tema estd cada vez mais presente no
cotidiano escolar, atrelado ao avango das diferentes
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Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TICs.
Fato positivo, como defende Miranda (2001), ao
afirmar que o uso do Sensoriamento Remoto no ensino
de Geografia apresenta contribui¢des valiosas, uma vez
que através das imagens de satélites ¢ possivel explorar
com o aluno o local vivenciado por ele, um fenomeno
natural ou até mesmo a localizagdo de algum pais ou
monumento, como ¢ o caso deste jogo. Tal afirmagdo
vai ao encontro das colocagdes realizadas por Freitas
et. al. (2005), apontando que:
[...] diante dos avangos tecnoldgicos, sobretudo ao
longo da década de 1990, as imagens de satélite e
as fotografias aéreas, cada vez mais assumiu grande
importancia no diversos setores publicos e na
iniciativa privada [...] Todavia, nas escolas de
ensino fundamental e médio ainda € pequena a
utilizagdo do sensoriamento remoto. Talvez pelas
dificuldades de trabalhar os conceitos cartograficos
relacionando-os com os seus produtos, a sua

disseminagdo fica ainda aquém do esperado e,
consequentemente, limitada. (FREITAS et al,

2005, p. 99 — grifo nosso).

E possivel ensinar a leitura espacial por meio
das imagens obtidas por satélites artificiais, afinal sdo
importantes produtos cartograficos para estudar as
alteragdes na superficie terrestre.

De acordo com Cazetta:

[...] tanto as imagens quanto as fotografias aéreas

aparecem cotidianamente em matérias de jornais e

revistas, por isso, ha a necessidade de novas

perspectivas para a didatica da Geografia, pois elas se
tornaram necessarias para o desenvolvimento de
préticas na sala de aula e sua devida avaliagdo para
com esse tipo de ferramenta, principalmente nos dias
atuais, em que as imagens passaram a veicular, de

forma vertiginosa, a nossa comunicagdo com o0

mundo; afinal, elas possuem uma dimensdo

educativa. (CAZETTA, 2002, p.3 — grifo nosso).

Em sala de aula, o desafio é fornecer aos
escolares um recurso que possibilite identificar os
diferentes usos de paisagens, espagos, territorios e
regides, levando-os as diferentes leituras de mundo,
pelo potencial de exploracdo, que as imagens de
satélites possuem. Também, paralelamente a isso e
aliado ao jogo didatico, o professor pode desenvolver
competéncias e habilidades com os alunos
relacionando:

a) estudos sobre os elementos basicos que
compdem a interpretagdo dos produtos dos
sensoriamento remoto,

b) elaboragdo de croquis e mapas, tanto da area
urbana quanto da rural, mostrando suas paisagens
contraditorias, bem como os impactos ambientais
resultantes de seus diferentes usos;

¢) desenvolvimento de atividades praticas,
utilizando a plataforma do Google Earth, que é
uma plataforma interativa que possibilita fazer a
leitura espacial em diferentes escalas e perspectivas
através das imagens de satélite, onde ¢ possivel
visualizar lugares, cidades e suas construgdes,
relacionando com outros elementos da paisagem.

2.2 - O Jogo das Questdes Geograficas
No Jogo das Questdes Geograficas (Fig. 4),

que, também, aborda diferentes temas da Geografia dos
anos anteriores a 1* série do ensino médio, indicado,
também como uma possibilidade de revisdo para os
conteidos curriculares dos anos finais do ensino
fundamental.

Fig. 4: Jogo das questdes geograficas

Somado a isso, apresenta mapas tematicos do
Brasil (Fig. 5), extraidos do Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE).

Fig. 5: Cartas com 0s mapas tematicos

Este jogo foi aplicado em quatro turmas de 1*
série do ensino médio, sendo trés em Rio Claro-SP e
uma em Sao José dos Campos-SP (Fig. 6).
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Fig. 6: Estudantes de Sao José dos Camos-SP corﬁ o
Jogo das Questdes Geograficas

O jogo contém um tabuleiro, seis pedes, um
dado numérico, uma ampulheta de plastico (para
cronometrar o tempo das respostas) ¢ 57 cartas com
questdes que se dividem em trés niveis:

a) respostas diretas;

b) respostas indiretas, com alternativas;

¢) interpretacdo de figuras.

O jogo apresenta nove cartas com mapas
tematicos, os quais solicitavam que os jogadores
respondessem quais os tipos de representagdes,
podendo, entdo, ser qualitativa, ordenada, dindmica ou
quantitativa.

Todavia, constatou-se que os estudantes
tiveram muita dificuldade em identificar o tipo de
representacdo inserida nos mapas tematicos. Situagdo
essa que, de acordo com os responsaveis pelas turmas
que participaram ativamente do processo das
aplicagdes, isto se deve a complexidade do assunto,
ainda que, o proprio material didatico (SAO PAULO,
2008) utilizado por estas escolas tenha o mesmo
conteudo curricular inserido em anos anteriores, ou
seja, no 6° ano do ensino fundamental.

Nesta logica, concordando com Zacharias et.
al. (2005), vale lembrar que:

[..] dentre os multiplos meios de representagdo do

espago terrestre, tais como — o globo terrestre, o

planisfério, as imagens de satélites, as imagens de

radar, as fotografias aéreas, os croquis e as
maquetes — 0 uso dos mapas ¢ o mais explorado
para a produgdo do conhecimento escolar. Talvez

por possibilitarem, numa perspectiva plana, tanto a

representagdo  espacial dos elementos que

compdem as paisagens naturais (relevo,
hidrografia, vegetagdo, clima, solos), quanto na
representacdo das paisagens criadas pelo homem

(as cidades e suas caracteristicas, atividades

extrativistas e agropecuarias, agroindustrias, entre

outras), o seu uso ¢ o mais utilizado pelos
professores, dada a possibilidade de iniciar, por
parte do aluno, o dominio dos conceitos espaciais.

(ZACHARIAS et. al., 2005, p. 63).

Portanto, saber identificar os tipos de
representagdes presentes nos mapas tematicos, como
este jogo de tabuleiro propde, ¢ importante, afinal a
analise do mapa tematico proporciona ao individuo
entender e compreender como as relacdes espaciais
ocorrem no plano bidimensional (X,Y), respondendo

questdes como “o qué?”’, “por qué?’, “em que
ordem?”, “quanto?”, “em que velocidade?”, “por
quem?”, “com que finalidade?” e “para quem?”, como
expde Martinelli (2014, p. 23).

Tais informagdes sdo fundamentais para o
processo de ensino-aprendizagem da Geografia,
fazendo uso, entdo, do conteudo da comunicagio
cartografica aplicada a leitura do mapa tematico, que
concebe ao aluno efetuar a leitura espacial dos
fenomenos representados, compreendendo, por fim, os
conceitos  geograficos, importantes para uma
aprendizagem social critica e significativa.

Desta forma, paralelamente associado aos jogos
didaticos, o professor pode desenvolver e explorar
outras competéncias e habilidades com os alunos,
levando-os a leitura e analise do mapa tematico de
forma que:

a) identificar e interpretar os elementos que compdem
um mapa tematico, como: titulo, legenda, convengdes
cartograficas,  escala, imagem  bidimensional,
localizacdo, orientagdo e projecdo cartografica;

b) entender o alfabeto cartografico, quanto as formas
de manifestacdo das informagdes no mapa que podem
se dar por pontos, linhas ¢ areas;

c) entender e conhecer os tipos de varidveis visuais
que o mapa pode conter: tamanho, valor, granulagdo,
cor, orientagdo e forma;

d) compreender as propriedades perceptivas do
mapa, ou seja, quando sua informagdo esta destacando:
diversidade, hierarquia ou quantidade entre suas
informagoes.

3- CONCLUSAO

Os temas inseridos nos Parmetros
Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998) — curriculo
escolar oficial do Brasil — propdem desenvolver
habilidades e competéncias nos alunos, de modo que
possibilite a leitura ¢ a analise dos elementos e dos
fendmenos espaciais, assim como as relagdes sociais,
econdmicas, politicas e culturais, que ocorrem no
mesmo.

Tanto os mapas temadticos quanto as imagens
de satélite conferem ao individuo a oportunidade de
explorar as caracteristicas presentes em determinado
local/fendmeno.

No caso das imagens de satélite, cada vez
mais presente no dia a dia dos alunos, que, com o
avango tecnoldgico proporcionou o contato com
plataformas online gratuitas, como o Google Earth,
condicionando que os estudantes possam ter acesso a
este tipo de imagem.

Com este recurso o educador pode trabalhar
diversos assuntos com os escolares em sala de aula,
como, por exemplo: o meio ambiente, lugar, as
paisagens, 0 uso e ocupagdo do solo, entre outros.

Ja no caso dos mapas tematicos, marcando
presenca, tanto no cotidiano dos sujeitos como nos
livros e demais materiais didaticos, ¢ importante que os
sujeitos saibam 1é-lo e interpreta-lo, de modo a
entender e compreender os dados contidos no mesmo.
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Capaz de disso, o escolar estard apto a
desenvolver um pensamento critico a respeito da
sociedade e o papel dela como um todo.

Para tanto, o jogo aparece neste cenario
visando contribuir no sentido de apresentar uma
dindmica ludica para o professor, que sera o
responsavel pela sele¢do dos conteudos a serem
trabalhados neste material.

O educador também serd o coordenador da
atividade, que estard sempre observando e adequando
0s exercicios com o0s jogos as potencialidades dos
alunos, de modo a explorar areas e conceitos ainda nao
desenvolvidas por eles.

Assim, todas as conquistas relacionadas ao
desenvolvimento de novas habilidades, novos
conhecimentos, criatividade e capacidade de raciocinio
e assimilacdo ndo estdo apenas nos jogos, mas sim nas
intervengdes feitas pelo docente que coordena esse
processo.

Diante disso, o jogo deve ser entendido com
seriedade, mesmo proporcionando momentos de
descontracdo, pois ha nele um desafio a ser superado e
¢ isso que o torna uma ferramenta importante para o
ensino.
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